Regulamin konkursu wiedzy 0 grze SPORE
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ORGANIZATOR I CZAS TRWANIA KONKURSU.

Organizatorem Konkursu jest G+J] Gruner+Jahr Sp. z 0.0. & Co Sp. Komandytowa,
z siedzibg przy ul. Wynalazek 4, 02-677 Warszawa zwane dalej Organizatorem.
Konkurs rozpoczyna sie w dniu 8 wrzesnia 2008 i trwa do 31 pazdziernika 2008.
Terytorium konkursu jest obszar Rzeczypospolitej Polskiej.

KATEGORIA TEMATYCZNA KONKURSU

Tworzenie stworéw dla gry SPORE za pomoca narzedzia ,SPORE Fabryka
Stwordw”, dystrybuowanego przez Electronic Arts Polska sp. z o0.0.

WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE

Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda osoba fizyczna zamieszkata na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej, ktéra posiada konto uzytkownika w serwisie focus.pl.
Osoby niepetnoletnie mogg wzig¢ udziat w Konkursie za zgodg rodzicow lub
przedstawicieli ustawowych.

W Konkursie nie moga bra¢ udziatu pracownicy i przedstawiciele Organizatora oraz
innych podmiotéw biorgcych bezposredni udziat w przygotowaniu i prowadzeniu
konkursu oraz cztonkowie ich rodzin i osoby im najblizsze.

ZASADY KONKURSU

Aby wzig¢ udziat w konkursie musisz by¢ zarejestrowanym uzytkownikiem portalu
Focus.pl oraz posiadac co najmniej wersje demonstracyjng programu: SPORE
Fabryka Stworow, ktéry mozesz pobra¢ za darmo tutaj:
http://eu.spore.com/whatisspore/creaturecreator.cfm

Zadaniem konkursowym jest stworzenie jak najciekawszego stwora oraz
opublikowanie go na tamach Sporpedii - zrobisz to przy pomocy programu , SPORE
Fabryka stworéw” po zalogowaniu sie na swoje konto, ktére mozesz zatozy¢ za
darmo po instalacji wyzej wymienionego oprogramowania.

Nastepnie nalezy wypetni¢ ponizszy formularz dostepny na stronie
www.spore.focus.pl, podajac wymagane dane oraz wpisac link, gdzie mozemy
odnalez¢ stworka na tamach Sporpedii.

Stwora najtatwiej odnajdziesz, logujqc sie na stronie Spore.com oraz wchodzac w
"Méj SPORE".

OCENA I NAGRODY

Sposrod nadestanych zgtoszen Jury wybierze zwyciezcow.
Jury biorac pod uwage jakos$¢, oryginalnosé, wyjatkowosc oraz prawidtowosc
odpowiedzi wéréd nadestanych prac dokona wyboru finalistow Konkursu i przyzna:

I miejsce - Gra ,SPORE” (), Program SPORE Fabryka stwordw, 2 koszulki (meska
i zenska) i gadzety SPORE, 3 tomy audiobooka , Wtadca pierscieni” oraz Ksigzka
"Krajobrazy i przyroda” - Michael Freeman, z serii Profesjonalna Fotografia
Cyfrowa, wyd. National Geographic.

I miejsce - Gra ,SPORE” ), Program SPORE Fabryka stworéw, 2 koszulki
(meska i zenska) i gadzety SPORE oraz Album ,Swiat, podniebna podrdz” - Enrico
Lavagno, wyd. National Geographic
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III miejsce - Gra ,SPORE” (), Program SPORE Fabryka stworéw, 2 koszulki
(meska i zenska) i gadzety SPORE oraz Album ,Egipt, podniebna podréz” -
Marcello Bertinetti, wyd. National Geographic

IV miejsce - Gra ,SPORE” V), Program SPORE Fabryka stworéw, 2 koszulki
(meska i zenska) i gadzety SPORE oraz wydanie specjalne filmu ,Ry$” Stanistawa
Tyma - DVD oraz ksigzki.

V miejsce - Gra ,SPORE” (V) , Program SPORE Fabryka stwordw, 2 koszulki (meska
i zenska) i gadzety SPORE oraz wydanie specjalne filmu ,Ry$” Stanistawa Tyma -
DVD oraz ksigzki.

VI miejsce - Program SPORE Fabryka stwordw, gadzety SPORE oraz wydanie
specjalne filmu ,Ry$” Stanistawa Tyma - DVD oraz ksigzki.

VII miejsce - Program SPORE Fabryka stworéw, gadzety SPORE oraz wydanie
specjalne filmu ,Ry$” Stanistawa Tyma - DVD oraz ksigzki.

VIII miejsce - Program SPORE Fabryka stworéw, gadzety SPORE oraz wydanie
specjalne filmu ,Ry$” Stanistawa Tyma - DVD oraz ksigzki.

IX miejsce - Program SPORE Fabryka stworéw oraz gadzety SPORE

X miejsce - Program SPORE Fabryka stworéw oraz gadzety SPORE

Jury zastrzega sobie prawo do innego podziatu nagrdd.

Decyzje podjete przez Jury sg ostateczne i prawnie wigzace dla wszystkich
uczestnikéw Konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo do usuwania uzytkownikow podpisujacych sie
stowami (Nick) naruszajgcymi ogdlnie przyjete normy obyczajowe.

Za wygrane nagrody rzeczowe nie przystuguje ekwiwalent pieniezny.

POSTANOWIENIA KONCOWE

Regulamin niniejszego Konkursu dostepny jest w siedzibie Organizatora oraz na
stronie internetowej simy.focus.pl/spore/ oraz focus.pl.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu, jezeli nie wptynie to na
pogorszenie warunkdw uczestnictwa w konkursie.

Osoby, ktére nie spetnig ktéregokolwiek z wymogow okreslonych w niniejszym
Regulaminie lub podadza nieprawdziwe informacje, zostang automatycznie
zdyskwalifikowane.

W sprawach nie uregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie znajda
odpowiednie przepisy Kodeksu Cywilnego, a w szczegodlnosci art.919-921 KC.
Nadestane na Konkurs dane osobowe uczestnikow bedg przetwarzane przez
Organizatora w celu wykonania ich obowigzkéw zwigzanych z Konkursem oraz dla
celéw marketingowych zwigzanych z ofertami focus.pl. Uczestnicy Konkursu bedg
otrzymywac informacje handlowe rowniez srodkami komunikacji elektronicznej
przez wyzej wymieniony podmiot na podane adresy elektroniczne. Dane beda
chronione zgodnie z Ustawg o Ochronie Danych Osobowych (DZ. U. Nr 133/97,
poz. 883). Uczestnikom Konkursu przystuguje prawo dostepu do tresci swoich
danych oraz ich poprawiania, w tym celu powinni skontaktowac sie oni z
Organizatorem, ktory jest administratorem danych w rozumieniu Ustawy o



Ochronie Danych Osobowych (DZ. U. Nr 133/97, poz. 883). Podanie danych jest
dobrowolne.
6.6 Przesytajac zgtoszenie za posrednictwem strony internetowej simy.focus.pl

Uczestnik potwierdza, ze wyraza zgode na zasady Konkursu zawarte w niniejszym
Regulaminie.

() Gra dostarczona bedzie w formie elektronicznej - zwyciezca otrzyma kod wymagany do pobrania gry ze
strony www.eastore.pl



